
Développeur Fullstack expérimenté , passionné d’IA et
d’automatisation, je conçois des applications Web &
Mobile performantes et évolutives.

Je suis à la recherche d'un poste en tant que Chef de
projet IT, Manageur ou consultant IT afin de mettre en
pratique mes compétences et mon expertise. 

Plus d’info: tommymiredin.fr

tommy.miredin@gmail.com

www.tommymiredin.fr

(+596) 0696 02 72 12

Rouen (76)

CONTACT

MIREDIN Tommy

TECHNOLOGIES & LOGICIELS

Développeur Web / Mobile / Jeux

FORMATIONS & DIPLÔMES

Université des Antilles, Martinique
Licence Mathématiques, Informatique et Aides à la
Décision (Bac+3)

CESI , Sainte-Etienne-Du-Rouvray
Mastère MAALSI - Manager des Architectures et
Applications Logiciels des Systèmes d’Information
(Bac+5)

EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES

Installation et configuration d’un serveur distant pour
héberger et externaliser des composants métier critiques
Conception d’un outil de transcription audio/vidéo.
Développement d’un module de synthèse de résumé de
contenus basé sur l’IA.
Paramétrage complet d’une solution d’emailing
professionnelle, création de templates responsive.

Octobre 2023 - Septembre 2025

Conception et développement d'application de gestion
de projets (Flutter, Android, iOs)
Création d’un Runner mobile en 2D sur Unity (C#).
Réalisation de logos professionnels sous GIMP et
Photoshop.

Avril 2020 - Aujourd'hui

Oxialys | Chef de projet IT

TMDEVJAY | Développement Web, Mobile & Jeux Vidéo

2017 - 2020

2023 - 2025

CENTRE D'INTERÊTS

04/10/2025

Permis : 

+ D'INFOS

Disponibilité : 

Anglais : 

COMPÉTENCES TRANSVERSALES

Langages et Frameworks :
 JavaScript, TypeScript, Python, Dart, C#, HTML5, CSS3, React, React.js, Node.js, Express.js, Flutter, Next.js, Vue.js, Angular, REST API, GraphQL, JSON, WebSocket.

Développement Web & Mobile :
 Fullstack, Frontend, Backend, Web App, Mobile App, Cross Platform, PWA, Responsive Design, UI/UX, Design System, API Integration, Authentication, Authorization, Token, JWT, Firebase, Play Store, App Store.

Jeux Vidéo :
 Unity, Unreal Engine, C++, Game Development, Game Design, Level Design, Game Mechanics, 2D, 3D, Shaders, Animation, Rendering, Asset Management, Physics Engine, Mobile Game, Game Publishing, Game Testing.

Base de Données & Serveurs :
 SQL, NoSQL, MySQL, PostgreSQL, MongoDB, SQLite, Firebase Firestore, Cloud Database, Data Migration, Query Optimization, Backup, Stored Procedures, Data Modeling.

Cloud, DevOps & Environnements :
 AWS, Azure, Google Cloud, Docker, Kubernetes, CI/CD, GitHub Actions, Jenkins, Serverless, Lambda, API Gateway, Monitoring, Load Balancing, Terraform, Infrastructure as Code, Scalabilité, Sécurité, VPN, Version Control, Git, GitHub, GitLab, Bitbucket.

Automatisation, Intelligence Artificielle & Data :
 Machine Learning, Deep Learning, NLP, AI Integration, Automation, Python Scripts, TensorFlow, PyTorch, Scikit-learn, OpenAI API, Chatbot, Data Processing, Data Analysis, Pandas, NumPy, IA Résumé, Transcription Audio/Video.

Méthodologies et Gestion de Projet :
 Agile, Scrum, Kanban, DevOps, Design Thinking, Sprint Planning, Sprint Review, Product Owner, Backlog, User Story, Collaboration, Télétravail, Communication, Stand-up Meeting, Pair Programming, Documentation Technique.

Design & Outils :
 Figma, Photoshop, GIMP, Illustrator, Notion, Trello, Jira, Slack, Visual Studio Code, VS, IntelliJ, Postman, Swagger, Linux, Bash, Shell, PowerShell, UI Design, UX Design, Zapier, Make, n8n, Prototypage.

Soft Skills :
 Créativité, Persévérance, Curiosité, Autonomie, Adaptabilité, Esprit d’équipe, Communication, Organisation, Gestion du temps, Rigueur, Polyvalence, Innovation, Proactivité, Collaboration, Esprit analytique.
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